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LATAR BELAKANG AGENSI

() Penubuhan Institusi Tahfiz Al-Quran Malaysia bermula pada tahun 1966.

Diilhnamkan oleh Perdana Menteri Pertama Malaysia, Tunku Abdul
@ Rahman Putra Al-Haj, hasil cetusan idea Rektor Universiti Al-Azhar, Syeikh
Mahmud Syaitut di Masjid Negara.

@ Pada tahun 1998, dicetuskan idea penubuhan Persatuan Madrasah Tahfiz
Al-Quran Malaysia (PERMATA Al-Quran Malaysia) di negeri Kelantan.

= PERMATA Al-Quran Malaysia didaftarkan secara rasmi pada 26 September
O 2001 di bawah Akta Pertubuhan dengan nama Association of Tahfiz School
Malaysia.

@ PERMATA Al-Quran Malaysia menjadi penghubung kepada persatuan-
persatuan pendidikan tahfiz di seluruh negara.




£» PENGENALAN PROGRAM

<O
O 2
Tarikh Tempat Tema
9 Oktober 2026 German Malaysian “Huffaz Memacu
Institute (GMI) Negara”
O

Platform nasional yang menghimpunkan pendidikan, TVET,

kerjaya, keusahawanan dan pertandingan berimpak PAJSK untuk
pembangunan bakat generasi Huffaz.

Sasaran keseluruhan karnival:
5,000-10,000 peserta & pengunjung




R SIAPA YANG BOLEH MENYERTAI?

Umur: Sasaran:
16 hingga & Pelajar sekolah, institusi

:i'i‘ 20 tahun \m tahfiz, Program Trek

Pantas SPM dan institusi
pendidikan yang
bersesuaian

bagi semua
pertandingan

» Sekolah boleh memilih pertandingan yang paling
sesuai dengan bakat pelajar — tidak periu

menyertai kesemua kategori.
 Fokus kita: beri ruang kepada pelajar Huffaz untuk
tampil, bersaing dan membina keyakinan di pentas

lebih besar.

Peringkat:
Pertandingan dirangka
¥ .C pada peringkat
Y kebangsaan dan berpotensi
: " menyokong profil
kokurikulum/PAJSK, tertakluk
ketetapan KPM




i SENARAI PERTANDINGAN

Pertandingan
Debat Keusahawan
Bahasa Melayu

Pertandingan Pidato
Keusahawanan

E Pertandingan Forum Pertandingan
Keusahawanan il Videografi Kreatif

ﬂ. -'ﬁ Remaja

Minute Business Pitch’

. W
Pertanc!mgan Pertandingan ’5-
Inovasi dan P : . .

Reka Cipta

‘
Pertandingan Kuiz @ Pertandingan Poster

Keusahawanan el Keusahawanan
g




ﬁPerwndingan Debat Keusahawan Bahasa Melayu

Rakan pertandingan: UniKL

PESERTA
Lelaki sahaja
16—20 tahun

SARINGAN
Video penghujahan
secara online
maksimum 8 minit

1 pasukan: 3 pendebat
utama + 1 simpanan

PENGIKTIRAFAN TROFI + SIJIL:
e Johan
* Naib Johan
 Tempat Ketiga
 Pendebat Terbaik

FOKUS PENILAIAN:

e Kekuatan hujah
Kefahaman isu
keusahawanan
Analisis & bukti
Komunikasi
Struktur hujah
Bahasa Melayu

KEMUNCAK
Pasukan terbaik mara ke
pertandingan fizikal di
GMI

Usul berkisar
keusahawanan,
ekonomi digital/Al, TVET,
ekonomi halal,
pemasaran dan
pembangunan ekonomi.




o ¢ o Pertandingan Forum Keusahawanan Remaja
afa

Rakan pertandingan: KPTM

PESERTA SARINGAN
Perempuan sahaja Video forum online
16—20 tahun 8—10 minit
1 pasukan: 1 moderator + interaksi sebenar
2 ahli panel
FORMAT FINAL: PENILAIAN:
e Pembukaan * Isi & fakta
moderator 2 min * Kematangan
 Pandangan panel 6 perbincangan -
min * Interaksi moderator-

panel
e Komunikasi
* Bahasa Melayu
e Kreativiti

e Interaksi 5 min
e Rumusan 2 min

FINAL
6 pasukan terbaik
Forum fizikal
15 minit

PENGIKTIRAFAN TROFI + SIJIL:

Johan

Naib Johan
Tempat Ketiga
Ahli Panel Terbaik
Moderator Terbaik




”‘ Pertandingan Pidato Keusahawanan

Rakan pertandingan: UniKL

PESERTA
Lelaki & perempuan
16—20 tahun

SARINGAN FINAL

Video pidato online 10 peserta terbaik
maksimum 5 minit Pidato fizikal di GMI

Pertandingan individu

FOKUS: PENILAIAN SARINGAN: PENGIKTIRAFAN TROFI + SIJIL:
e |dea keusahawanan * Isi & kefahaman isu e Johan
yang kritis, tersusun e Hujahffakta * Naib Johan
dan meyakinkan — * Gaya penyampaian * Tempat Ketiga
disampaikan * Bahasa Melayu
dengan keyakinan . Kreativiti

dan penguasaan Penguruscm masa

Bahasa Melayu.




Pertandingan Kuiz Keusahawanan

Format 100% online * konsep interaktif ala Kahoot

PESERTA
16—20 tahun
Individu Maksimum

GRAND LIVE
Top 50
+40 sodalan
Kahoot / platform setara

PUSINGAN
30 soalan objektif

simum +25-30 minit
10 peserta [ institusi

SKOP: INTEGRITI ONLINE: PENGIKTIRAFAN TROFI +
e Asas keusahawanan * Kamera semasa SIJIL/E-SUJIL:
e Pengurusan/kewangan Grand Live * Johan
e Pemasaran  Tiada bantuan pihak * Naib Johan
e Digital business & Al lain * Tempat Ketiga
e Inovasi e Tiada Google/Al/nota
e EtikaIlslam semasa

pertandingan.

Isusemasa




- Pertandingan Inovasi dan Reka Cipta

Rakan pertandingan: German-Malaysian Institute (GMI)

HASIL
Produk / prototaip /
aplikasi | sistem / proses
yang boleh
didemonstrasikan

PESERTA PENYERTAAN

16—-20 tahun Maksimum 2 pasukan / institusi
2-4 orang / pasukan 1 guru [ pembimbing

Boleh campur banin & banat Hantar video saringan 5 minit

Bidang terbuka termasuk MINIMUM: PENGIKTIRAFAN TROFI +
teknologi & digital * Proof-of-concept, SIJIL/E-SIJIL:
kelestarian, pendidikan, mock-up berfungsi v
komuniti dan atau prototaip yang * Naib Johan
boleh ditunjukkan. * Tempat Ketiga

penyelesaian masalah

T O/Finali
pengguna/industri. op 10/Finalis




°[® AN . . o o
=T Pertandingan Kreatif Digital

Rakan pertandingan: Kolej Antarabangsa Yayasan Melaka

e
g. Pertandingan Videografi Kreatif Pertandingan Poster Keusahawanan

Peserta 16—20 tahun Peserta 16—20 tahun - individu

Karya video kreatif bertemakan generasi 100% online

Huffaz / keusahawanan mengikut syarat Tema: “Huffaz Mencipta Peluang”

rasmi A3 portrait « 1 halaman « PDF/JPG/PNG -
Penghantaran karya secara digital min. 300 dpi

Minimum 2 minit; Maksimum 3 minit Top 10 karya boleh dipamerkan semasa
Penilaian menekankan mesej, kreativiti karnival

dan kualiti persembahan Trofi + sijil

Trofi + sijil

Nota: spesifikasi penuh karya dan pautan penghantaran akan
diberikan melalui dokumen syarat rasmi.




ﬂ/ Pertandingan ‘5-Minute Business Pitch’

Rakan pertandingan: KPTM

FOKUS
Masalah, solusi, pasaran,
model perniagaan,
kewangan, potensi
berkembang

PESERTA PITCH

Lelaki & perempuan 5 minit untuk meyakinkan
16-20 tahun panel tentang idea /

Penyertaan mengikut perniagaan
format rasmi

APA YANG DICARI? Penilaian turut PENGIKTIRAFAN TROFI + SI1JIL:
Idea yang jelas, realistik mengambil kira kualiti * Johan
dan mempunyai potensi - pitch, Q&A dan e Naib Johcm.
pasaran — bukan sekadar impak/nilai kepada * TempatKetiga
slide yang cantik. masyarakat.




4
O HADIAH PERTANDINGAN

Pengiktirafan: TROFI + SUIL « Tiada hadiah wang tunai

é Johan
uCukaL & Anugerah Khas Juri

Trofi/Plak + sijil

& Naib Johan
Trofi + Sijil it/ Peserta

Sijil Penyertaan + Cenderamata

o Tempat Ketiga
Trofi + Sijil




E—
"X TIMELINE PENYERTAAN

' Daripada taklimat sehingga Peringkat Akhir Kebangsaan di GMI

18 SEPTEMBER 2026 23 SEPTEMBER 2026 27 SEPTEMBER 2026 28 - 30 SEPTEMBER 2026
Taklimat + Pendaftaran Dibuka Tutup Pendaftaran Akhir Hantar Video / Karya Penilaian Panel
Sekolah mula memilih peserta 11.59 malam 11.59 malam Saringan Kebangsaan

1 OKTOBER 2026 2-7 OKTOBER 2026 9 OKTOBER 2026
Pengumuman Finalis Persediaan Finalis KEMUNCAK PERTANDINGAN
Kebangsaan Kehadiran & urusan teknikal Peringkat Akhir Kebangsaan
Peserta terpilih dimaklumkan di GMI

e Tempoh dari taklimat hingga tarikh akhir video/karya: 10 hari
* Finalis diumumkan 8 hari sebelum kemuncak pertandingan.




—
2\ Apa Yang Sekolah Perlu Buat Selepas Taklimat?

'

o 2 3 4 5

PILIH LANTIK GURU DAFTAR SEDIAKAN FINAL /
PERTANDINGAN PEMBIMBING PENYERTAAN SARINGAN/KARYA KEMUNCAK
Kenal pasti bakat Seorang PIC untuk lkut pautan & Video, kuiz, poster ? Oktober 2026 di
& peserta 16-20 koordinasi institusi tarikh yang atau bahan GMI

tahun diumumkan urus mengikut kategori

setia

Urus setia akan menyelaras dokumen syarat rasmi, pautan
penghantaran dan komunikasi teknikal mengikut pertandingan.

TARIKH PENTING:

Daftar selewat-lewatnya 23 Sept
Hantar video/karya 27 Sept
Finalis diumumkan 10kt
Final 9 Okt 2026




2. Kenapa Hantar Pelajar?

g | @

PENTAS BAKAT & KOKURIKULUM

-
T 1
Tfav

NETWORKING
IPT, TVET, industri &
komuniti Huffaz

KEBANGSAAN KEYAKINAN Potensi nilai PAJSK
Pendedahan & Komunikasi, tertakluk ketetapan
pengalaman kepimpinan, KPM
kreativiti

Jom bawa anak-anak Huffaz kita ke pentas yang lebih besar.

“HUFFAZ MEMACU NEGARA"



SEDIA UNTUK SERTAI?

Sekolah / institusi boleh mula mengenal pasti peserta dan guru
pembimbing selepas sesi taklimat ini.

PERTANYAAN & URUSAN PENYERTAAN

018-9052000

PER——-



SEKIAN, TERIMA KASIH



